Regulamin Konkurséw Skin Giveaway dla Uzytkownikéw GamerHash.com

Organizatorem Konkursow jest CoinAxe Sp. z 0.0. z siedzibg ul. Zielona 6/1 61-851 Poznan, wpisana
do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez

Sad Rejonowy Poznani- Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 000702796 NIP: 7831767156, REGON: 368702100 (dalej jako:
,Organizator”).

Regulamin konkursu dostepny jest na www.GamerHash.com/regulamin_giveaway.pdf

DEFINICJE
Uzyte w niniejszym Regulaminie sformutowania majg nastepujace znaczenie:
Konkurs —wydarzenie umozliwiajace Uzytkownikom wygranie Nagrody.

Nagroda — swiadczenie przyznawane Uzytkownikowi przez Organizatora na zasadach i warunkach
okreslonych w Regulaminie i informacji o danym Konkursie.

Punkty — punkty przyznawane lub sprzedawane Uzytkownikowi.
Regulamin — niniejszy Regulamin.

Serwis — portal internetowy GamerHash.com

Uzytkownik — osoba fizyczna, ktdra dokonata rejestracji w Serwisie.

Zadanie — ustalane przez Organizatora zadanie, ktdre w danym Konkursie ma wykonac¢ Uzytkownik.

INFORMACIJA O KONKURSIE, WARUNKI WZIECIA UDZIALU W KONKURSIE

Organizator bedzie organizowat Konkursy w Serwisie w terminach okreslonych przez Organizatora. O
kazdym Konkursie Organizator bedzie informowat za posrednictwem Serwisu lub fanpage’a na
portalu Facebook.

Informacja o danym Konkursie bedzie zawierata w szczegdlnosci:
nazwe Konkursu,

czas trwania Konkursu,

zadanie, ktére musi wykonac uzytkownik aby wzig¢ udziat w Konkursie,
opis Zadania,

wartos$¢ Nagrody.

Mozliwos¢ wziecia udziatu w Konkursach majg Uzytkownicy petnoletni oraz Uzytkownicy o
ograniczonej zdolnosci do czynnosci prawnych za zgodg opiekunéw prawnych.

Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest ustawienie dopisku GamerHash.com do ksywki w
platformie "www.Steam.com"



Uzytkownik, ktéry do korica okresu trwania konkursu usunie dopisek GamerHash.com z ksywki w
platformie zostanie zdyskwalifikowany.

ZASADY KONKURSU, PRZYZNANIE NAGRODY

Uzytkownik biorgcy udziat w Konkursie powinien wykona¢ Zadanie wskazane w informacji o danym
Konkursie. Zadanie powinno zosta¢ przez Uzytkownika przestane, przekazane lub w inny sposéb
udostepnione Organizatorowi. Sposdb przestania, przekazania lub udostepnienia bedzie okreslany w
informacji o Konkursie. Organizator bierze pod uwage wytgcznie rozwigzana Zadania, ktére zostaty
przestane, przekazane lub udostepnione w czasie trwania Konkursu. Zadania, ktére nie zostang
przestane, przekazane lub udostepnione w czasie trwania Konkursu nie bedg brane pod uwage przez
Organizatora. Przestanie, przekazanie lub udostepnienie Zadania jest rownoznaczne z przekazaniem
Organizatorowi petnych praw do Zadania. Organizator jest upowazniony do nieograniczonego
korzystania z Zadania. W celu przyznania Nagrody za dany Konkurs, Organizator wytoni komitet
konkursowy (,,Komitet”). Komitet w zaleznosci od Konkursu moze by¢ jedno lub kilkuosobowy.
Komitet ocenia przekazane, przestane lub udostepnione Zadania pod wzgledem formalnym i
merytorycznym oraz wybiera Uzytkownika, ktéremu zostanie przyznana Nagroda. Wyboér
Uzytkownika, ktéremu zostanie przyznana Nagroda jest odnotowywany na pi$mie lub w formie
elektronicznej oraz jest ogtaszany w Serwisie lub na fanpage’u na Facebook. Oceny Komitetu i decyzja
o przyznaniu Nagrody sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu. Uzytkownik zobowigzany jest do
odpowiedzi na wiadomos¢ mailowa z informacjg o zwyciestwie i wystaniu swojego profilu w
platformie "Steam". W przypadku nie odebrania nagrody w przeciggu 30 dni, nagroda zostanie
przekazana do kolejnych konkurséw organizowanych przez Organizatora. W celu unikniecia
watpliwosci, przyznanie Nagrody nie zalezy od przypadku lub szczescia.

PRZEKAZANIE NAGRODY, MAKSYMALNA WARTOSC NAGRODY

Przekazanie Nagrody nastgpi w terminie 2 dni roboczych od dnia ogtoszenia informacji, o wyborze
Uzytkownika, ktéoremu zostata przyznana Nagroda. Maksymalna jednorazowa Nagroda moze, w
zaleznosci od Konkursu, mie¢ warto$é do 300 zt. Nagrodami mogg byé w szczegdlnosci: petne wersje
gier, dotadowania w grach. Organizator jest jedynym podmiotem uprawnionym do okreslenia
Nagrody. Nagroda nie podlega wymianie na gadzety, gry lub inne przedmioty materialne i
niematerialne. Organizator zastrzega sobie prawo do kontaktu z Uzytkownikiem, ktéremu przyznana
zostata Nagroda. W przypadku Nagrody bedacej petng wersjg gry, przekazanie Nagrody nastgpi w
formie kodu (klucza) do gry. W przypadku Nagrody bedacej dotadowaniem portfela w grze lub
ekwipunku.

REKLAMACIE

Reklamacje mogg by¢ zgtaszane do Organizatora w formie elektronicznej za posrednictwem Serwisu.
Reklamacja dotyczaca przebiegu Konkursu powinna zawierac adres korespondencyjny sktadajgcego
reklamacje, imie i nazwisko, date wystgpienia i opis zgtaszanych zastrzezen lub niezgodnosci.
Organizator rozpatruje reklamacje niezwtocznie, nie pdzniej niz w ciggu 14 dni kalendarzowych od
dnia jej otrzymania. Rozpatrzenie reklamacji polega na zbadaniu jej zasadnosci i wyjasnienia przyczyn
uzasadniajgcych ztozenie reklamacji. O rozpatrzeniu reklamacji Organizator poinformuje sktadajgcego



reklamacje w formie e-maila. Organizator nie rozpoznaje reklamacji zawierajacych wulgaryzmy lub
obrazliwych dla Organizatora. Przyznanie Nagrody przez Komitet nie podlega reklamacji.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Pomiedzy Organizatorem a Uzytkownikiem nie dochodzi do zawarcia jakiejkolwiek umowy w zwigzku
z Konkursem, a Regulamin ma charakter przyrzeczenia publicznego w rozumieniu art. 919 § 1
Kodeksu cywilnego. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. W sprawach
nieuregulowanych stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego.



